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Hakkımda

• ODTÜ Matematik, Lisans

• ODTÜ Bilgisayar Mühendisliği, YL

• Indiana Üniversitesi, Öğretim Teknolojileri & Bilişsel Bilimler, Doktora

• ODTÜ Bilgi İşlem Dairesi Başkanlığı

• Türkiye İnternet Projesi, Teknik Sorumlu

• Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri Eğitimi

• Bilişim Sistemleri

• Nörobilim / Nöroteknoloji

• Görsel İşitsel Sistemler Araştırma Uygulama Merkezi Başkanı



Bugün burada olmamın hikayesi

• 1977 yılı

• Efsanevi Lise Edebiyat öğretmeni Vecihi Timuroğlu

• Lise-2’de araştırma amaçlı kütüphane ile tanışmam

• UNAK ile tanışmam ~1992



Bir Platform olarak Kütüphaneler

• Weinberger “Library as Platform”, Mattern, “ Library as Infrastructure ”

• Yaşam alanı 

• İndiana Üniversitesi deneyimim –
• En büyük şansım en iyi kütüphanelerden birisi olması ve kütüphanecilik bölümü

• 6 yıl Kütüphane yatağım

• Canlılar kendilerini güvende hissettikleri yerde uyurlar

• Kütüphanenin dönüşümü; Dönüşüm geçmişe mi olsa acaba?



Agora – İskendireye Kütüphanesinin Hikayesi
• Hypatia – Eğitimci, Kütüphaneci, Araştırmacı, Bilim Kadını

• Bir kütüphanenin ötesinde, ‘Think Tank’ 



ODTÜ’yü 
ODTÜ Yapan 
Önemli Bir 
Değer:

Kütüphanesi

Bozkırı 

Yeşertenler



Eğitim Teknolojisi ve Kütüphane

• Ortak yönlerimiz:
• Kendimize değil diğer alanlara hizmet

• Kaldıraç

• Disiplinlerarası

• Teknoloji ile değişim

• Daha iyi ve etkin öğrenme

• Hatta aynı bölüm altında akademik programlar
• Texas A&M Üniversitesi

• http://www.tamuc.edu/academics/graduateschool/programs/education/e
ducationalTechnologyLibraryScienceDomestic.aspx

http://www.tamuc.edu/academics/graduateschool/programs/education/educationalTechnologyLibraryScienceDomestic.aspx




Eğitim Teknolojisinde Yeni Uygulamalar

• İşbirliği içinde çalışma

• Oyun tabanlı öğrenme

• Maker Hareketi

• Sanal ve Artırılmış gerçeklik & Simulasyonlar

• Açık Eğitim Kaynakları / Açık Dersler

• Dijital Kurumsal Hafıza



NC State, Hunt Kütüphanesi







İşbirliği Ortamları



Oyunların kitaptan farkı var mı? Onlar da bir 
medya türü. Kütüphanede oyun platformu



Makerspace Platform
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ODTÜ Dijital 
Kurumsal Hafıza 
Platformu 
Projesi



Kütüphane Kurumsal 
Hafıza Platformu
• ODTÜ ile ilgili herşeyin sistematik bir 

şekilde sunulduğu platform



Sonuç ve Öneri

1 + 1 = 3
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